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» Conceitos Iniciais
» Aplicaclbes
* Equipamentos para RV
* Fundamentos de Computacao Grafica
* RV nao imersiva
* RV imersiva
» Telepresenca
* Realidade Aumentada
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AplicacOes
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* Visualizacao Cientifica:
— Sintese molecular
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Visualizacéo Cientifica

e Estruturas de moléculas
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Visualizacéo Cientifica

» Planetas/Superficies planetarias
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Astronomia

e Estudo dos planetas/superficies
planetarias
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Visualizacéo Cientifica
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RV e Medicina

e Treinamento: médico experimenta em
AV e s0 depois pratica em paciente
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Medicina

e Ensino de Anatomia — Virtual Human
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RV e Medicina

» Telepresenca: médico usa um robo
para fazer intervencéo
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Arqueologia
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Cartografia
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RV e Entretenimento

e Games

Fight Sinulgoe 2004
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RV e Ensino

e Ensino de tépicos de Fisica
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ScienceSpace
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PhysicsWeb
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RV e Matematica: ATSWorld

ATSWarlds - Integragiia de um Sistemn da Modelngem por Swaep com VRML - Netscape
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Amure [ 100.0

oo | 1%t [Trane! Simples =] Ausizar

Com o Mauss, Insirs ou movs o8 RoTtos.

ATSVWarlds - ¥.1.0- Trabisiha de Conchisaa

Aluno Andre Tavares da Silva

Frafessor Orientagar, Famando Santas 0sario

ATSWorlds

O ATSWorlds é um pro a criar objetos VRML a
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Geo3D - Ensinando Geometria Espacial
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LVEE - Lab. Virtual Exp. Eletronica

EH EEERET AT RRE A EEREE R
= EEEEEEEE RS EE R R R
EEEEW NN EEFERYEEEE SRS
EFEEE RN RN NERENEREEERERTRRE RN RN RA
‘llli‘hllrllrlll:-!'ll!!-'!':'

a D Realidade Virtual -Prof. Dr. Alexandre Cardoso




AVIT

&1 concluido 2 [ intemet A

a D Realidade Virtual -Prof. Dr. Alexandre Cardoso




