Questões sobre o Artigo 01

1. Como você interpreta a frase do autor “...is the paradigm they introduce into computer-human interfaces: to interact with a computer-generated thing, as opposed to a computer-generated picture of a thing.”

2. Quais são os principais problemas envolvidos com a concepção de ambientes virtuais imersivos, de acordo com o autor?

3. De acordo com o autor, não é necessária a construção de gráficos que pareçam reais, no caso de concepção de ambientes virtuais que dêem a ilusão de imersão. Por que? 

4. O que você conclui da seção 1.3 do artigo? 

