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Engenharia de Sistemas de Computador

Sistema é um conjunto ou disposi¢cao de elementos que € organizado
para executar certo método, procedimento ou controle ao processar
informacoes.

- Um conjunto de componentes inter-rel acionados organizados para
atingir um certo objetivo.

- E organizado para executar certo método, procedimento ou controle
ao processar informagoes.

- Automatiza ou apoia a realizacdo de atividades humanas através do
processamento de informagdes.

ESOF: Engenharia de Sistemas

D Componentes/Problemas do Sistema
- software
- hardware
Componentes |~ Peo0as

- bancos de dados
- documentacéo
- procedimentos

- Sistemas grandes s&0 proj etados para resolver problemas

dificeis.

-Sistemas requerem abordagem multi-disciplinar:

Problemas -Infinitas possibilidades

-Falta de compreenséo e confianga entre disciplinas
- Sistemas devem ser projetados para durarem muitos anos
em um ambiente dinamico.
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i mponentes/Problem istem
Componentes/Problemas do Sistema
Sistema de Sistemas: s
Fabrica
Sisiema de Cistera de Sxtarma de
Marrahra Estoques Imlormagdo
e
M_:!-::':\:!e Bispostens de
rllFrmrr?: Rohos |1n:u:r|.mr
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e O papel do Analista

Analista: define os el ementos para um sistema especifico baseado em
computador dentro da hierarguia global dos sistemas.

Elementos do sistema
com:

Metase - func&o do sistema
RestrigOes B _desemPenho
- interface
- restri¢Oes de projeto
- informagdes

Cliente
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Critérios de Compromisso

As consideracgdes sao:

- de projeto: conseguimos fazer isto dentro do prazo e custo pré-
estabelecidos?

- de negocio: esta é a solugdo mais lucrativa? (diferenciais da solucéo)

- técnicas: existe tecnologia para suportar todo o sistema proposto?

- aplicacéo da manufatura: as facilidades e os equipamentos de producdo
estao disponiveis?

- de questdes humanas o pessoal esta capacitado?? Temos problemas
politicos envolvidos??

- deinterfaces ambientais: ainterface é adequada ao ambiente externo do
sistema - aempresa?

- juridicas hariscos de atos ilicitos?
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Hardware e Engenharia de Hardware

3
8

Fatoresa considerar:
- componentizagdo da solugdo - individualidade dos componentes;
- padronizacéo de interfaces,
- dlternativas de prateleiras disponiveis;
- facilidade de determinac&o de desempenho, custo e disponibilidade.

Elaborar:
- Plangjamento de desenvolvimento
- Andlise de requisitos do hardware

Finalizar:
- hierarquia de blocos de construcéo do Hardware.
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_— Software e Engenharia de Software

Engenharia de Software: defini¢éo clara da funcéo e desempenho
atribuidos ao Software

> caracteristica: auséncia de padronizacdo (como no Hardware)
> Ha duas formas basi cas:
> Software Aplicativo: procedimentos de execugdo de Fungdes
gue processam informagoes,
> Software Basico: fungdes de controle dos SW Aplicativos e a
relacdo destes com outros elementos do sistema.
> Fases da Engenharia de Software:
> Fase da Definicéo
> Fase do Desenvolvimento
> Fase da V erificagdo/L iberagdo/M anutencéo.
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. Fases da Engenharia de Software - |

1. Fase da Definicéo:

- inicia-se com uma etapa de plangjamento do SW;

- desenvolvimento de uma descricéo limitada do escopo de esforgo do SW,
- conclui com a especificagdo de requisitos do SW ou com um prot6tipo;

- hAumareavaliagcdo do plano de projeto.

Proposito: fornecer uma indicacéo da viabilidade do projeto.

2. Fase do Desenvolvimento:

- projeto: descricdo da arquitetura e de dados do SW;

- uso de critérios de projeto para avaliar a qualidade;

- consideracdo de aspectos procedimentais de cada componente do SW,
- resultado: codificagéo.

Propésito: traduzir um conjunto de requisitos num Software.
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Fases da Engenharia de Software - 1|

3. Fase de Verificacaol/L iberacdo/M anutencéo:

- série de atividades de verificacdo e validacao;

- teste de cada médul o do sistema em separado;

- teste de integragao;

- teste de validag&o: cumprimento de todos os requisitos do SW;

- atividades de controle de qualidade antes da liberagdo do SW,

- verificagdo da documentacgéo do SW;

- novo papel do Engenheiro: construgdo para manutencao: correcéo de
erros, adaptacéo ambiental e incorporagdo de novas funcoes,

- etapa pode ter custo elevado: de 50% a 70%.

Proposito: testar o Software para identificagdo de erros, liberacéo e
elaboragéo de plano de manutencao.
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Sobr e a Definicdo do Softwar e

Andlise de Sistemas

*Atividade que engloba as tarefas da engenharia de sistemas de
computador.
*Geralmente confundida com as atividades de analise de requisitos.
eConcentra-se em todos 0s elementos do sistema, ndo apenas
software.
*Propdsitos:

* |dentificar as necessidades do usuério;

* Avaliar a concepgéo do sistema - Estudo de viabilidade;

* Executar a anélise econdémica e técnica

* Atribuir fungdes ao SW, HW, pessoas, banco de dados etc

* Estabelecer restricdes de prazo e de custo

* Criar uma definicdo do sistema

* Elaborar o documento “ Especificagdo do Sstema” .
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. Andlise de Sistemas

Problemas da andlise de sistemas:

m Separar partes de hardware, software e pessoal requer
muita negoci acao.

B Pessoas assumem que problemas com dificil solucéo séo
facilmente resolvidos pelo computador.

B Plataformas podem ser inapropriadas: software deve
compensar iSso.
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Passos da Andlise de Sistemas

1. Estudo de Necessidades
i. reunido com clientes e usuariosfinais;
ii. sentir desejos e necessidades das partes;
iii. buscar definir: funcéo/desempenho, metas globais, mercados
e concorréncia, extensdes futuras do sistema, confiabilidade,
requisitos de producdo e se a tecnologia necessaria existe.
Resultado: Documento Conceitual do Sstema
2. Estudo de Viabilidade
i. andlise daviabilidade econbmica;
ii. andlise da viabilidade técnica;
iii. andlise de aspectos juridicos;
iv. andlise de alternativas.
Resultado: Documento do Estudo de Viabilidade
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Estudo de Viabilidade

S50 elementos do Esboco do Estudo de Viabilidade:

1. Introducéo: declaragéo do problema, ambiente de implementacéo e
restricoes

2. Resumo administrativo e Recomendacdes. tece comentérios,
recomendacOes e apresenta 0 impacto do sistema;

3. Alternativas: apresenta as configuracOes alternativas do sistemae 0s
critérios usados na abordagem final

4. Descricao do Sistema: escopo e viabilidade
5. Andlise de custo-beneficio

6. Avaliacao de riscos técnicos

7. Andlise de problemas legais

8. Outros topicos especificos
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Passos da Andlise de Sistemas

3. Andlise Econdmicado Sistema
strata-se de uma das informagdes importantes contidas no estudo de
viabilidade
€ necessaria andlise de custo-beneficio das partes a serem
desenvolvidas, considerando:

i. tamanho relativo do sistema

ii. retorno sobre o investimento efetuado

iii. estratégias da empresa

*beneficios de um sistema novo: consideram o0 modo de operacéo
existente
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Passos da Andlise de Sistemas

4. Andlise Técnica
Propdsito: avaliar os méritos técnicos da concepcao do sistema, através de um
modelo, que é fundamental para a avaliacdo de viabilidade técnica do sistema.

Mundo Modelo
Real Obser vagéo
dados M edicéo
Suposicio > o aretros
Aproximagao
Previsio
Edtrutura
per cebida Verificagdo - Representacio
- M odificacéo smbélica
I nter pretacéo
Comportamento _
observado . Intuigdo Comportamento
HPEEER do modelo
Teoria
ESOF: Engenharia de Sistemas
[ . .
Arquiteturado Sistema

Proposito: criar um modelo que represente a inter-relacdo entre os
elementos do sistema e sgja base para posterior analise de
reguisitos e partes do projeto do sistema.

Diagramas de Contexto da Arquitetura- ADC:

- estabelece afronteira dainformagéo entre o sistema (em
desenvolvimento) e o0 ambiente (em que serd usado);

- define todos os produtores externos de informagao;

- define todos os consumidores externos de informacao;

- define todas as entidades que se comunicam por meio dainterface.
Diagrama de Fluxo da Arquitetura - DFA.:

- derivado do diagrama de contexto da arquitetura;

- apresenta todos o0s subsistemas que compdem o sistema.
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Modelo de Arquitetura
Interface com o usuario
Funcdes de
Processamento Processo e de
Controle Processamento
&5 de Saida
Entrada
Manutencéo
Auto-teste
Aspectos do Modelo de Arquitetura
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Diagrama de Fluxo de Arquitetura

Especificacdo do diagrama de arquitetura: apresenta informagdes sobre
0s subsistemas e sobre os fluxos de informag&o entre os subsistemas.
Dicionario da Arquitetura: onde cadaitem de informacéo indicado no

DFA élistado.

m| B

DFA dealto nivel

.

.

DFA para A

DFA paraB
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. Exercicios

1. Proponha um sistema de sistemas, de formatop-down, esclarecendo
cada parte do mesmo.

2. Vocé concorda gque sistemas devem ser projetados para serem
duradouros? Em que aspecto vocé concorda ou discorda?

3. Ha semelhangas entre o projeto de engenharia de Hardware e de
Software. Em que estes processos se diferenciam. Justifigue suas
proposi coes.

4. Em certas empresas, um analista senior € um elemento que esta ha
muito tempo na equipe de desenvolvimento. Comente aspectos
relevantes desta politica sob seu ponto de vista.

5. Como vocé apontaria aimportancia de um analista de sistemas?

6. Ordene os propositos da andlise de sistemas sob seu ponto de vista,
justificando-os e a ordem proposta.
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