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e Usados para mostrar a realizacdo de casos de uso e as

possiveis sequéncias de interacao;

e sao permitidas condicionais

epermitem uma analise do comportamento dos diversos
objetos que estdo dentro do mesmo caso de uso, a
partir da troca de mensagens entre 0s mesmos

e sdo, via de regra, estruturas simples e de facil

entendimento
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1. Diagrama de Sequéncia: énfase a ordenacao

temporal de mensagens
2. Diagrama de Colaboracéo: énfase a
organizagao estrutural dos objetos na troca de

mensagens.
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* Proposto, inicialmente, por Jacobson
* ressalta aspectos comportamentais dos objetos em um sistema,
incluindo:

- operacoes

- interacdes

- colaboracGes

- historias de estado
* mostra os objetos colaborando entre si, seguidos de uma narrativa de
caso de uso
eexiste uma linha de vida do objeto, que representa a existéncia de um
dado objeto em um periodo de tempo
*0bjetos podem ser criados e destruidos ao longo do diagrama
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Diagramas de Sequéncia
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Regras para montagem:

-objetos séo arrumados horizontalmente

- tempo € representado na vertical: 0 modelo € lido de cima para baixo.
- interacgdes: flechas identificadas (estilos diferentes para interagdes
diferentes)

-0 retangulo representa que naquele momento o objeto é o controlador
do sistema

-um objeto pode fazer auto-delegacéo

- a ordem de mensagens em que as mensagens acontecem aparece de
forma top-down

- ndo ha apresentacdo do tempo da mensagem (sé das mensagens)

- cada mensagem tem seu proprio nome
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Observacoes importantes:

«dimensdo vertical: tempo

«dimensdo horizontal: objetos distintos

*ndo ha significado na ordem em que 0s objetos aparecem na horizontal
spodem ser adicionadas anotages textuais ao longo da extremidade
esquerda do diagrama: scripts

sscripts explicam as mensagens que séo passadas no diagrama

spodem ser colocadas condicionais, na forma de divisdo de uma seta de
mensagem em dois objetivos paralelos

«as condicionais ndo podem ser ambiguas
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[-[ Objeto 1:
nome da Objeto 2 Objeto 3

C o Classe

meme do antes; clawe do sutes

1. evento

2, operagio

-

peragio

A

tempo :
4, nner:u:ia

»

5. retorno

><
simbolo de

v exclusdo
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» Uma mensagem € uma comunicagao entre
objetos (emissor e receptor) que veicula
informacao na expectativa de provocar uma
resposta (acao ou actividade)

— Uma acéo de um objeto capaz de provocar uma
resposta noutro objeto pode ser modelada como uma
mensagem do primeiro para o segundo objecto

» Uma mensagem € representada por uma seta
horizontal, do emissor para o receptor, com o
nome e possiveis argumentos.
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» Tipos de mensagens:

» Sincrona: o emissor fica parado a espera de resposta

» corresponde tipicamente a chamada de operagéo/procedimento no
receptor

»retorno de mensagem sincrona

» Assincrona: o emissor néo fica parado a espera de
resposta

» corresponde tipicamente a envio de sinal entre dois objetos
concorrentes

» simples ou indiferenciada: ndo se decide se é
sincrona, de retorno ou assincrona
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Objeto 1:
nome da Objeto 2
Classe

L verificar()

A
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» Uma barra de ativacdo mostra o periodo de tempo

durante o qual um objeto esta executando uma acgao:
— inclui situacdo em que esta & espera de retorno de uma chamada

sincrona

— nao inclui situagdo em que um processo estda adormecido a
espera de receber uma mensagem assincrona que o acorde

» Em termos de processos, significa que o objeto tem um

processo ou thread ativo associado

» A suaindicacao é opcional

» Retorno de chamada é implicito no fim da barra de
ativacao

> Chamadas recursivas provocam barras empilhadas
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J&| Exemplo
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mensagem simples
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e:=existe?(q).
0
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Obijeto 1:

nome da Objeto 2 Objeto 3
Classe
nome do outor: classe de aulor
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LA Exemplo2: Diagramas

de Seqgiiéncia

N |
% :CommsController :WeatherStation ‘WeatherData
request (report) '
acknowledge () '
< : '
summarise ()

send (report)
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» descendente do diagrama de objeto de Booch e do grafico de interacédo
de objeto de Fusion

erefere-se a organizacao dos objetos que participam de uma interacao
(ou seja, apresenta uma interacdo organizada em torno de objetos e seus
vinculos)

* apresenta vinculos entre objetos e é mais adequado para entendimentos
dos efeitos em um dado objeto (dimens&o: espaco)

*ndo trata os tempos na forma de uma dimensao separada

* € semanticamente equivalente ao diagrama de interacao

« h& possibilidade de conversao entre diagrama de interacdo e diagrama
de sequéncia
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% Diagramas de Colaboragao

Regras de composicao:

- objetos participantes: vértices de um esboco gréafico;

- vinculos entre os objetos: arcos do gréafico;

- vinculos podem ser mensagens;

- tempos: ndmeros associados as mensagens;

- condicionais: condi¢éo de guarda entre colchetes (exibe uma condicao
que deve ser satisfeita para o disparo de uma transi¢ao associada);

- colaboracdo ¢é determinada a partir das responsabilidades
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% Diagramas de Colaboragéo

-:_ [ |
O que difere DC do DS??

- DC: existe um caminho que indica se um objeto esté vinculado a
outro, que pode ter como anexo um esteredtipo ( como: local, parameter,
global e self )

- DC: existe o nUmero da sequéncia, que indica a ordem temporal de
uma mensagem (pode ser usada a numeracgédo decimal de Dewey: 1.1
para a primeira mensagem aninhada na mensagem 1, 1.2 para a
segunda e assim por diante.

- DC: mostra vinculos entre objetos: melhor entendimento dos efeitos
de um dado objeto no contexto do sistema.

- DS: sequéncia explicita de mensagens: melhor para tempo real.
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% Diagrama de Colaboragéo

nome do objeto:
home da classe

T:mensagem simples()

clagse home do
— objeto

Z2:msgdeinteragiol)

NE— L L T 0
‘:I I—’ Prof. Dr. Alexandre Cardoso

10



LN Exemglo

I |
janela de entrada
depedida
1:preparar
um itern de
edida —— pedido

2:preparar

3: [verificagdo == verdadeiro]removerl

4 atualizar pedido

itern de = itern de
estogue entrega
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