Processo de Desenvolvimento

RUP — Rational Unified Process
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J&| A Rational e o RUP
H

» Rational é conhecida pelo seu investimento em
orientacido em objetos.

» A empresa foi a criadora da Unified Modeling
Language (UML), assim como de varias
ferramentas que a suportam, sendo a mais
conhecida o Rational Rose.

» O Rational Unified Process (RUP) € uma
metodologia completa criada pela Rational para
viabilizar que grandes projetos de software sejam
bem sucedidos.
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& Unified Process

» UP € um framework genérico de um processo de
desenvolvimento

» UP é baseado em componentes

» UP utiliza toda a definicdo da UML

» UP é dirigido pelos use cases, centrado na
arquitetura, iterativo e incremental (conceitos-chave)
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Fases do RUP

Concepgéol Elaboragé'ol Construga’ol Transicao Evolugao

» 4 Fases iterativas:

— Concepcao: estabelecer as regras de negécio e

delimitar o escopo;
— Elaboracao: arquitetura do sistema,;
— Construgéo: implementacao do sistema;

— Transi¢do: liberacdo do sistema para o usuario.
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& Fluxo de Trabalho
H

» Nove processos de fluxo de trabalho,
realizado ao longo das quatro fases:
1. Modelagem de Negdcio: descreve a estrutura
e dindmica da organizacgao;
2. Requisitos: descreve o0s casos de uso;

3. Analise e Projeto: descrevem a arquitetura do
sistema,;

4. Implementacdo: desenvolvimento do sistema;

5. Testes: descreve casos de teste,
procedimentos e métricas;
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& Fluxo de Trabalho
H

6. Implantacéo: configuracdo do sistema
visando a entrega para 0S usuarios;

7. Geréncia da Configuracdo: controla as
mudancas e mantém a integridade dos
artefatos do projeto;

8. Geréncia de Projeto: descreve varias
estratégias de trabalho para um processo
iterativo;

9. Ambiente: infra-estrutura necessaria ao
desenvolvimento do sistema.
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& Fases do RUP
L ——— |

Phases
Workflows | | Inception|| Elaboration | Construction | Transition |
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Analysis & Design

Implementation
Test
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Configuration
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Project Management
Enviranment .-—— -hL
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Iterations

G D Prof. Dr. Alexandre Cardoso

& O diagrama de Fases
L ——— |

» No diagrama, temos duas dimensdes:

— Na vertical: a dimenséo que representa as disciplinas
relacionadas ao processo (visdo estatica: agrupa
atividades e conceitos por assunto);

— Na horizontal: a dimensé&o que representa 0s aspectos
relacionados ao fluxo de tempo do processo de
desenvolvimento (fases, divididas em iteragdes).

Obs: A cada iteracdo, durante todo o ciclo de
desenvolvimento, realizam-se atividades relacionadas aos
assuntos listados a esquerda. As curvas indicam o
esforco dedicado a cada atividade, de acordo com o
ponto do projeto.
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J&| Desenvolvimento lIterativo

Business
Modeling Analysis & Design

Planning
Config. & Change
Management

Environment Test

Deployment
Evaluation

Requirements

Initial Implementation

Planning
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J&| Evolugdo do Software
e ——— |

Inception Elaboration/_(??m Transition Evolution

;
/Au)«wﬁlﬂelopment EV“' @ Generation 1

Inception | Elaboration | Constructionl Transitionl Evolutionl
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The Next Evolution Cycle @ Generation 2
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L\ Conceitos Chaves do RUP
I e e e ————————————————
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L\ Conceitos Chaves do RUP

Role W ||

Artifact
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L\ Conceitos Chaves do RUP
I e e e ————————————————

» Papéis (Role): Definem o comportamento e
responsabilidades dos individuos ou conjunto de
individuos trabalhando em equipe durante o
desenvolvimento de software;

» Artefatos (Artifact): Sao produtos de trabalho,
intermediéarios ou finais, que servem de entrada para
execucdao de atividades ou que sao gerados como fruto
da realizacao de atividades.

» Atividades (Activities) — Sao unidades de trabalho,
realizadas pelos individuos envolvidos no
desenvolvimento de software.
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& Papéis
H
» Um papel:

— Define o comportamento e responsabilidades de
um individuo (ou conjunto de individuos)
envolvido com o projeto;

— Um papel é responsavel por um ou mais artefatos
e executa um conjunto de atividades.
» Exemplo: um projetista define as responsabilidades,
operacgoes, atributos e relacionamentos de um
individuo da classe dos Projetistas, além de

determinar o que sera implementado.
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& Papéis
T —

Os papéis nao sao individuais, assim,

individuos podem ter multiplos papéis e um

papel pode exigir multiplos individuos
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& Papéis
Software Dasigner Implementer
Architect

Examples of RUP Roles
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& Artefatos
H

» peca importante de informacao que é
produzida e/ou utilizada durante a
execucao do processo.

» Artefatos sdo tangiveis

» Um conjunto de artefatos € o que
constitui um dado projeto.
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& Artefatos
H

» Podem ter varias formas ou formularios:

— Um modelo, como o conjunto de Use Cases ou o
modelo de projeto;

— Um elemento do modelo, tal como uma dada
Use Case ou o Projeto das Classes ou
subsistemas;

— Um documento, tal como o documento de
Arquitetura do Software;

— Cdbdigo Fonte;
— Um executavel
— Um plano de projeto
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& Artefatos
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Software  Implementation Implementation
Architecture Modal File
Docament

Examples of RUP Artifacts
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& Atividades
L — |

» Unidade de trabalho que resulta em
desenvolvimento de parte do projeto;

» Tem proposta clara e objetiva, em
geral, desenvolvimento de artefatos;

» Atividade: papel especifico;
» Podem se repetir diversas vezes;

» Compostas de um ou mais passos;
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J&| Atividades - exemplos
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Use-Case |dentify Implement
Analysis Design Elaments  Design Elements

Examples of Activities
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