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& Objetos: Identificagao

-ﬁ
Facilidade de obter objetos fisicos: olhe ao seu redor!

No dominio de solucdo de um problema de Eng. de Software: esta tarefa é
mais dificil...
Objetos sdo entidades em um sistema de software que representam
instancias de entidades do mundo real e de algum sistema.
*Um objeto € uma entidade que possui um estado e define um conjunto
de operacgdes que modificam este estado.
» O estado do objeto é representado por um conjunto de atributos
* As operacOes associadas com 0 objeto provém servigos para outros
objetos (clientes), os quais requisitam servi¢co quando alguma

computacao é necessaria. Tal requisicdo é feita através do envio de
mensagens entre 0s objetos.
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Obje

tos: ldentificacao

+ Entidades externas(dispositivos, ...)

+ Coisas (displays, ...)

+ Ocorréncias ou eventos(concluséo de tarefa, ...)
+ Papéis - funcgdes (vendedor, ...)

Unidades organizacionais(equipe, ...)

* Lugares(chao de fabrica, ...)

+ Estruturas(sensores, ...}

F
Nome do objeto
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Atributos

Operagies
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it Objetos: Identificacéo
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Entidades Externas: produzem ou consomem informagdes que sao

usadas por um sistema baseado em computador

Coisas: elementos que fazem parte do dominio de informacao do
problema, tais como relatorios, cartas, cartazes

Ocorréncias ou Eventos: ocorrem durante o contexto de operagéo do
sistema

Papéis: desempenhados por elementos que interagem com o sistema,
tais como: vendedor, gerente, engenheiro

Unidades Organizacionais: pertencem a organizacao

Lugares: auxiliam na definicdo do contexto - ex: piso da fabrica
Estruturas: definem classes relacionadas com o sistema, ex: sensores,
veiculos, computadores
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R-emntiﬁcar guem n&o sao objetos:
- geralmente, objetos ndo tém nome procedimental imperativo - ex.:
rotacdo de imagem.

Lembre-se: Objeto € um conceito, uma abstracdo ou uma coisa, com
limites e significados bem definidos, em relacéo ao problema

considerado.

Um objeto € geralmente identificado por um substantivo.

Um objeto contém estrutura e comportamento.

Cada objeto tem sua identidade.

Dois objetos séo distintos, mesmo que eles apresentem as mesmas

caracteristicas.
Exemplo: 1 dezena de automoveis Astra
« cada automovel é um objeto!
« todos tem a mesma caracteristica!
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L Objetos; Identificagdo
[ | B | ]
Dicas:

A\ sublinhar cada nome ou clausula nominal;

A separar objetos do dominio da solugéo de objetos do dominio do
problema

A apos isolar os nomes, tentar identificar as maneiras relacionadas com
0s objetos possiveis

A Uma definicdo de classe serve como forma (template) para os
objetos: Ela inclui declara¢des para todos os atributos e servigos que
devem estar associados a um objeto daquela classe.

A Classes sdo fabricas de objetos...
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Empregado

nome: string
endereco: string
data_nasc: string
id_sistema: float
gerente: string
salario: float
pis_pasep: string

contratar();
demitir();

alterar_dados();

ab

Encapsulacdo: O objeto
encapsula os dados
(valores dos atributos),
as operacoes, outros
objetos, constantes e
outras informacdes
necessarias.
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L\ Classes e Objetos
B |
Classe:
Mobiliario Objeto herda todos
Custo os atributos
Dimensoes da classe
Peso
Localizagao
Cor Objeto:
Cadeira
Custo
Dimensodes
Peso
Localizagao
Cor

Cadeira: um objeto do mundo real que é membro (instancia) de
uma classe maior de objetos que podemos denominar mobiliario.
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% Classes e Ob'|etos

N |
Classe:
. "::’b'"ﬁ“O Objeto herda todos
usto .
Dimensdes 0s atrlbu~tos e
Peso operacoes
Localizagao da classe
Cor
Comprar
Operagdes Vender h 4 hJ
da A Objeto: Objeto:
classe Mudar Cadeira Sofa
— |Custo Custo
Dimensoes Dimensoes
Peso Peso
Localizagao Localizagao
| Cor | |Cor
Comprar Comprar
Vender Vender
Pesar Pesar
Mudar Mudar

As operagdes (servigos ou métodos) permitem que modifiqguemos os atributos dos
objetos da classe.
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% Comunicagéo entre Obietos

B e —
Mensagens:

v'elemento usado para prover a comunicagdo entre objetos

v Definem:

» O nome do servico requisitado
» Ainformacao necessaria para a execugdo do servico
» O nome do requisitante.

v" Na prética, mensagens sao implementadas como ativacdes de uma funcédo
definida no objeto chamado, onde:
» Nome é o0 nome da funcéo.
» Informacdo € a lista de parametros.
» Requisitante é o objeto que realizou a chamada.
"ORIENTADO A OBJETO" = Objetos + Classificacdo + Heranca

+ Comunicacao
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Pacote € o mecanismo de propdsito geral usado para organizar
elementos de modelo em grupos

Pacote = item de agrupamento!!!

» Um pacote pode estar aninhado dentro de outro pacote!
* S40 porcdes resultantes das subdivisdes em limites que permitam

coesdo ldgica e funcional

» Em sistemas de grande porte, pacotes devem ser identificados o mais
cedo possivel - durante a fase de modelagem

Notacédo: retangulo
com aba superior:

ab

1

Regras de
negocios

ou

1

[T -
Prof. Dr. Alexandre Cardoso

» referem-se a agrupamentos que organizam um modelo
» um pacote permite controlar o acesso a seus conteldos
» Nome* do pacote
- simples
- nome do caminho

1

Sensores: Visores

ab

Nome do pacote que o contém

*Qbs: O nome do pacote
deve ser uma expressao ou
substantivo curto

|, Nome do pacote
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% Pacotes

B =
Dicas de Concepcao:

ElUm pacote pode conter outros elementos, incluindo
classes, interfaces, componentes, nés, colaboracdes,
casos de uso, diagramas ou outros pacotes

5] Um elemento mantém uma relagdo Univoca com um
pacote

Se o pacote for destruido, todos os seus elementos
também sé&o destruidos

N&o ha dois elementos de mesmo tipo com 0 mesmo
nome no mesmo pacote

EINa pratica, é saudavel evitar o aninhamento de pacotes
(ideal: dois ou trés niveis de aninhamento)

g/Pacotes sdo mecanismos importantes lidar com escala
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Visibilidade:

* tipicamente, um elemento pertencente a um pacote tem visibilidade
publica
» elementos protegidos somente podem ser vistos fora do pacote em que
séo declarados
+: elementos publicos
#: protegido: podem ser vistos apenas por pacotes que herdam de
um outro pacote

-: privado: nao podem ser vistos de forma alguma fora do pacote
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Importacao e Exportacao:

Importacdo: assegura uma permissdo unilateral para que os elementos
de um pacote tenham acesso a elementos pertencentes a outros pacotes
eestereotipo: import
[Client ]

+ OrderForm
+ TrackingForm

- Order
[Policies |
i <<import>>
+ OrderRules :
-GUI :: Window D
GUIL_] P

+ Window | <<import>>
+ Form e
# EventHandler
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Generalizacao:

» outra forma de relacionamento entre pacotes
» muito semelhante a generalizacdo entre classes
* permite heranca de elementos

GUL_]
+ Window
+ Form
# EventHandler

[WindowsGUI | / \

+ GUI :: Window ]
+ Form
# GUI :: EventHandler MacGUI
+ VBForm
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Dependéncia:

* existe se houver dependéncia entre duas ou mais classes dentro desses

pacotes

* dependéncias ndo séo transitivas

1

Pacote A

Fornecedor
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Classe 1

Classe 2

Classe 3

Cliente

Prof. Dr. Alexandre Cardoso




