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Modularidade

v conceito antigo e javisto na Arquitetura de Software

O software é dividido em componentes separados com
caracteristicas particulares, que sdo integrados de forma a
atender os requisitos.

Reflita 0 extremo: um software de um Unico modulo:
- numero de caminhos de controle;

- nUmero de variaveis,

- quantidade de fungdes e integracdo destas funcoes;
- complexidade de umaforma geral.
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Complexidade x Esforco

Sejam:
- C(x) = funcéo de definicao da complexidade de um problema;
- E(X) = funcéo de defini¢do do esforco.

Se C(pl) > C(p2) => E(pl) > E(p2) - Obvio!

Experimentalmente, temos: C(pl + p2) > C(pl) + C(p2) e,
Nesta hipotese: E(pl + p2) > E(pl) + E(p2).

v A conclusdo: se dividirmos o SW infinitamente, chegaremos aum
esforco infinitamente pequeno. (?)
O que interfere nesta conclusdo e que a torna incorreta?
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=] Modularidade e Custo do Software
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ESOF: PROJETO DE SOFTWARE II
= Arquitetura do Software
q

Caracteristicas da Arquitetura:

- estrutura hierarquica de componentes (médul 0s), derivados de um
processo de divisdo em particoes;

- estrutura de dados.

Solucdo da Arquitetura:
- cada parte do problema é tratada e resolvida por um ou mais
elementos de software.

() = ) E
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=] Hierarquia de Controle

- representa a organizacao (geralmente hierarquica) de componentes
(maodul os) de programa;

- ndo representa aspectos procedimentais de software (sequéncias de
processos, ocorréncia e ordem de deci sdes etc)

- notacdo mais usual: diagrama de blocos naforma de arvore

- representa duas caracteristicas da arquitetura: visibilidade e
conectividade

Diagramas em arvore:

- profundidade e largura

- Fan-out

- Fan-in

- modulo que controla: superordenado ao controlado
- modulo controlado: subordinado ao controlador
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Estrutura de Dados

- representacdo do rel acionamento 16gico entre os diferentes elementos
de dados
- determina a organizagéo, os métodos de acesso, 0 grau de
associatividade e as alternativas para processar as informagoes
- haliberdade para o projetista compor tais estruturas
- h4 estruturas de dados classicas capazes de formar blocos de solucéo,
sdo eles:

1. Item escalar

2. Vetor sequencia

3. Espaco n-dimensional

4. Listainterligada

5. Arvore hierérquica
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Procedimento de Software

- especifica detal hes de processamento de cada médulo individual mente
- € uma especificacdo precisa do processamento queinclui:
a) sequéncia de eventos;
b) pontos de decis&o;
C) operacOes repetitivas;
d) estrutura e organizacdo de dados.
- 0 procedimento é disposto em camadas;
- hdumarelagdo entre estrutura e procedimento;
- 0 procedimento deve ser refinado.

ESOF: PROJETO DE SOFTWARE II




7

Procedimento de Software
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Ocultagcao de Informacoes

Como obter o melhor conjunto de médulos, neste processo de
decomposi¢ao???

Principio da ocultacdo da informacao:

- cada médulo € especificado e projetado de tal forma que todas as
informacdes contidas nele sejam inacessiveis aos demais modulos (que
n&o necessitem de tais informagoes).

- as comunicagdes entre modul os sdo restritas a informagdes necessarias
a obtencdo de uma dada tarefa do software.

- ocultacdo é aplicada a detal hes procedimentais e a qualquer estrutura
de dados que € utilizada pelo modulo
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b Processo de Projeto
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A Diagrama Hierarquico de Funcbes - DHF

Proposi¢éo basica: decomposicéo do problema em partes: modulos
de programas integraveis

problema
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Diagrama Hierarquico de Funcbes - DHF
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A Diagrama Hierarquico de Funcdes - DHF
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1= Exercicios

1. Desenvolvaum D.H.F. para o compilador jatratado em aulas
anteriores.

2. Desenvolva um projeto procedimental para um programa que aceite
um texto arbitrariamente longo como entrada e produza umallista de
palavras, além da frequencia de sua ocorréncia como saida.

3. Por que a ocultagéo dainformagdo é um aspecto fundamental de
projeto. Justifique sua opinido.

4. A partir da andlise de complexidade e esforco, o que vocé conclui
como sendo a solucdo mais viavel paraa construcéo dos modulos que
caracterizam a solugdo de um projeto de software?
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