ESOF: PROJETO DE SOFTWARE
= <
Introdugao

“ processo de aplicacao de varias técnicas e principios, com o
objetivo de definir um dispositivo, processo ou sistema, em
detalhe suficiente para permitir sua realizacao fisica.”
(E.S. Taylor, 1959)

Entradas para a Fase de Projeto:

1. resultados da andlise de requisitos

2. restri¢des de hardware, tais como:
— nUimero de processadores
— tamanho e capacidade dos processadores
— interfaces possiveis entre os processadores
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Entradas para a Fase de Projeto(cont.)

3. restricOes de software

— sistema operacional

—rotinas de sistema e bibliotecas
— pacotes de software

4. restricdes de linguagens de programagao
— linguagem(s) selecionada apriori
— construcdes permitidas pela(s) linguagem(s) sel ecionada(s)
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Projeto de Software - Caracteristicas
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Caracterigticasdo “ Projeto” .

(A Primeiro passo do desenvolvimento de qualquer produto ou sistema
de Engenharia.

(3 Aplicacdo de vérias técnicas e principios visando definir dispositivo,
processo ou sistema que sejarealizavel.

(A Projetista: visaum modelo ou representacdo de qualquer entidade
para construcao.

(3 Projeto de SW é algo recente!!!

(3 Projeto é sempre composto por partes que definem o que serafeito e
0 gue sera necessario parafazer.

(3 Projeto tem de ser sinbnimo de qualidade - € no projeto que se
estabel ece a qualidade do que sera executado.
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Detalhes do Projeto

Na fase de projeto sdo definidos:
- arquitetura do Software

- algoritmos e estruturas de dados
- plano de testes.

Detalhes:

v O projeto se fundamenta na construcéo de modul os

v Médulo: apresenta funcéo bastante especifica, com nomes que
retratam fielmente sua funcéo.

v Uma boa modulagéo exige boa coesdo e bom acoplamento.

v Coesdo: fungbes com fins especificos estéo unidas

v Acoplamento: refere-se ao nimero de interfaces que um dado
ma&dulo possui.
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Projeto de Software e Engenharia de Software

Projeto de Dados:
- transforma o modelo de dominio dainformagéo em estruturas de

dados que o suportem

Projeto Arquitetural:

- define o relacionamento entres os macro componentes estruturais do
programa que sera gerado

Projeto Procedimental:

- transforma os componentes estruturais em uma descricao
procedimental do Software

M 6dulos de Programa:

- modul os de cddigo fonte que sdo gerados e avaliados nafase de
testes
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Processo de Projeto
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Frojeto detalhado

Aspectos Gerenciai s<" Projeto Prelunina

Progeto de dados

Projeto arquitetural

Aspectos Técnicos

Projeto procedmmental

Frojeto de mitertace
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i Diretrizes de Projeto

1. Apresentar uma organizagdo hierarquica

2. Modularidade: divisdo do software em componentes que executem
funcbes e subfungdes bem especificas

3. Deve conter representacdo distinta e separavel de dados e
procedimentos

4. Os médulos devem apresentar caracteristicas funcionais
independentes

5. Deve produzir interfaces que reduzam a compl exidade de conexdes
entre modulos e com 0 ambiente externo

6. O método de projeto deve ser capaz de permitir repeticdes e ser
orientado pel os resultados da andlise de requisitos do software
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Atividades de Projeto

Requiements
specificéion

Design actiities

Abstact Interface Component
specificéion design design

System Softvare Interface Component
architectue specificdion specifiction specificdion

Design mducts
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Aspectos Fundamentais de Projeto

Quesitos:

- quais critérios podem ser usados para se dividir o SW em componentes
individuais?

- como os detal hes da estrutura de dados ou a fun¢éo sdo separados de
uma representacdo que até aqui € conceitual ?

- existem critérios uniformes que definem a qualidade técnica de um
projeto de SW?

S30 aspectos Fundamentais de Projeto:

1. Abstracéo 5. Hierarquia de Controle

2. Refinamento 6. Estrutura de Dados

3. Modularidade 7. Procedimento de Software
4. Arquitetura de Software 8. Ocultacéo de Informacgoes
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Abstracao

- muitos niveis de abstracao
— =) - refinamento passo a passo

- modularidade

Abstracdo pode ser:

1. Abstragéo Procedimental: relativa a uma sequéncia de instrugdes
designadas com uma fungéo especifica e limitada

2. Abstracdo de Dados: colecéo de dados que se presta a descrever um
objeto de dados

3. Abstracdo de Controle: relativa aos mecanismos de controle, sem
uma descricéo especifica de detalhes internos
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Refinamento

Refinamento passo a passo: técnica antiga de projeto top-down

Em cada passo:

- decomposi¢éo das instrucdes do programa dado em instrugdes mais
detal hadas,

- harefinamento de tarefas e de dados (que podem ser decompostos ou
estruturados);

- tomada de decisdes de projeto;

- observancia de critérios fundamentais;

- avaliagdo de alternativas.

Termina:

- todas as instrugdes sdo expressas em termos de qualquer linguagem
de programag&o ou computador.
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Abstracédo e Refinamento

niveis de
abstragao
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. Exercicios

1. Diferencie Projeto de Codificagdo. Explique suas ponderagoes.

2. Aplicando técnicas de refinamento sucessivo, obtenhatrés niveis
diferentes de abstracéo procedimental para:

a) um processo de preenchimento de cheques que, dado um valor
numeérico, imprime tal valor por extenso;

b) um editor de textos capaz de corrigir erros de ortografia do usuério
e erros elementares de sintaxe, como a colocagdo em sequéncia de
dois artigos.

3. Analisando o DFD do compilador, j& apresentado neste curso,
desenvolvatrés niveis de abstracéo procedimental para o mesmo.
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