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Sistema de Avaliacao

Provas (02)

12 Prova - valor: 30,0 pontos
22 Prova - valor: 30,0 pontos

Trabalho e Seminario dos Grupos

Grupos: 4 Componentes

V¥ Parte 1 - valor: 10,0 pontos
V Parte 2 - valor: 10,0 pontos
V¥ Parte 3 - valor: 10,0 pontos
V¥ Seminario - valor: 10,0 pontos

Engenharia de Software - ESOF

L]
Trabalho

Proposicao: Aplicar os principios de Engenharia de Software
a concepcao de um sistema que atenda aos requisitos
discutidos e definidos com cliente(s). O grupo deve atuar
como Engenheiro de Software ao longo de todo o processo e,
usando as ferramentas de Engenharia de Software,
desenvolver a solucédo mais viavel para o(s) cliente(s).

Serdo avaliados:

V¥ Analise Estruturada

V¥ Projeto, obtido a partir da Analise Estruturada
V¥ Analise Orientada a Objetos

V¥ Apresentacdo do Grupo, na forma de Seminario
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