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Introdução:

· VRML 97

· X3D

Grafo de Cena:

· definições básicas

· atributos

· nós em VRML e X3D

Codificação VRML 97

· Formas geométricas básicas e exemplos

· Textos

· Transformações geométricas

· Compondo formas

· Iluminação

· Cenários e fundos

· Animações

· Controle do ponto de vista

· Unindo cenários virtuais

· Sons e filmes associados a arquivos VRML

· VRML e JavaScript.

Codificação X3D

Transição VRML para X3D

Utilização de Ferramentas e Exemplos




